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優 子は ごく ありふれた、 普通の 女子高生。 ところ 
が ある 日、 ヴァニティの 幻想 王女 ヴァ リア， によっ 
て“ ヴ ァリスの 戦士” として 選ばれてから、 運命が 
一変した 〇 ヴエ カン ティの 夢幻 王 ログ レス. •とその 
手下 ヴ オーク！ 達が、 次元を 超えて 襲って きたの だ。 
なぜ、 ありふれた 女の子が 戦士と して 選ばれた 
のか 〇 5 つの“ フアン タズ ム •ジュエリー” とは？ 4 
人の 魔王とは 

答えを 求めて、 戦いが 始まる 0 


1 ステージは 最大 1024 画面の ステージから なり 
ま？ •〇 現実 世界、 異 次元 ヴァニティ、 ヴェ カン ティ、 
etc . 多彩で 幻想 的な グラフィックは ファイナル • 
ゾーンで 好評を 博した リアル •タイプ 。異 次元の 
動植物、 卜 ラップ、 パワー •アイテム、 そして ステ 一 
ジ 最大の 難関、 異 次元 界の腐 王 連 (ビッグ •キヤ 
ラク ター) との 対決な ど、 数多くの 魅力を 秘めた 
アド ベンチ ヤー •ステージです 0 


広大な マップには、 大きな キャラクターが 似つ か 
わ LAV 〇16 x 32 ドットの フル カラー 大型 キヤ ラク 
ターが、 なめらかに、 そして 橐 早ぐ 画面 狭し と 動 
き 回る 様は、 まさに 圧巻 〇 しかち、 さらに その 4 倍 
もの 大きさを 持つ ビッグ •キャラクターが 登場 


ば アスキーの 商禰 です m メガ ROM は j メガビット 以上の 大容置 メモリを 搽敝 した ROM カートリッジで す。 


■ 四 定価 6 , 800 円 
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ス卜 一 リ 一 


プ □ローグ 

いつの 間に か、 雨は やん ていだ。 空には 厚い 雲 か 幾重に も 重な 1 0、 街 全体を 気 
のめい る 風景に している。 優 子は 目を 閉じて 昨晩の 夢の 事を 思い出した。 誰か 

か邮ん ている 遠 < から 最近、 同じ 様な 夢を よ < 見る。 『なぜかし 

ら ふいに、 人の 気配を 感じ 目を 開け だ。 すぐそばに、 麗子ガ 立っ て 

いる。 なぜか、 まだ 傘を さしだ まま だ。 彼女は あいまいな 事を 二言、 三 言い "5 
と、 すぐに 立ち去っ て 行った。 「も o 少し そこにいだ 方が いい わ、 雨は まだ 降 

るから 」 妙に 自信の ある 言葉尻 か、 優 子の 勘に 触っ だ。 彼女は いつも そ 

うだ。 麗 子の 後ろ姿を 見送る の もやめ て、 優 子は また 目を 閉じ だ。 

夢の 続き ガ知 りたくて 。 

ゲーム •スト一 リ一 

ご < 普通の 女子校 生だった 優 子は その 日、 w ヴァニティ〃 の 『幻想 王女 ヴァ 1 J 
ア J によっ て ヽヴァ ij スの 戦士〃 として 選ばれた。 敵は、 A ヴェ カン ティ〃 の 
『夢幻 王 □クレス <1 とその 手下の f ヴ オーク j そして 四 人の 異 次元 魔王 達 だ。 
•■この 世て 最も ノーマルな 心を 持っ た 者 明" と V 暗〃 を バランスよ < 持って 
いる 者) か、 戦士に 任命され る。 J それ か 優 子の 選ばれた 理由だった。 か、 優 子 
は 困惑し、 戸惑う。 しかし、 しだいに W ヴァ 1 J ス〃 の 力に 目覚め、 □クレスに 
挑む。 もし 彼女が 負ければ、 人の 世は 長ぐ 暗黒の 時代に 突入す る だろ *5。 

かつての 中世の よろ に 。しかち、 □クレスは その 強大な 力て 戦士の 力、 

vv プァ リス〃 を、 ヾ ファン タス ム •ジ ユエ 1 J — 〃と 呼ばれる 宝石に 封じ込め、 
それを 5 個に 割って 夢幻 界の 魔王 達に 与えて しまった の だ。 ”ヴァ 1 」 ス "の 力 
を 蘇らせる ためには、 四 人の 魔王と □クレスを 倒し、 v ファン タス ム •ジ ユエ 
U —〃 を ひとつに しなければ ならない。 行 < 手に 待ち構える 1 ■ヴ オーク j 達と 

異 次元 空間 。 w 夢幻 戦士 ヴァ 1 J ス〃 となった 優 子は w ヴァニティ" を、 

人の 心を 救える か 丨？ 次元を 超え だ 戦い か、 今、 幕を 開けた/ 



起動 方法 


フ □グラムの 起動 

ゲーム •ディスク 1 をフ アース 卜 •ド ライフに 入れ、 ディスク 2 を セカンド • 

ド ライフに 入れて 下さし ヽ。 1 ド ライフの 方は、 必要に 砸 じて 画面に メッ 一ジガ 

出ます のて、 その 指示に 従って 下さい。 

• MSX は ROM カー 卜 1 J ッジを 差し込ん て 下さい。 

•電源を ON にす ると、 オ一卜 •スタ一 卜します。 

ゲーム •スター 卜 

•ます、 フ ク •ビジュアル か 始まります 。スペース •キーを 押せば、 こ 
の シーンを とばす ことか 出来ます。 

•ゲームを 始めたい 方は、 テ一 マ 曲が 流れて いる 間に スペース •キーを 押して 
下さい。 ジョィスティックは A ボ夕ン てす。 

• SAVE しだ ステージから 始めたい 方は、 1 」 ターン •キー、 又は、 巳 ホ タン 
を 押して 下さい。 

•尚 、 S ュ一 ジック •モードは f • 5 キーて す。 

SAVE 機能に ついて 

•各 ステージ とも、 ク U アー すると メッセージ •ウィンドウ か 出て SAVE す 
るか 聞いて きます のて、 YES な 夕ーン •キーを、 N 〇 なら ス ペー キー 
を 押して 下さい。 

• MSX は、 スタ一 卜 時に バス •ワードの 入力て、 又、 ゲーム •オーバ一 の 時 
点て f • 5 を 押す と、 それぞれ コン テイ ニュー •フレイ かてき ます。 


御 注 思 

PC 8801 シ 1 J — ス V 2 モード 専用て す。 

PC 9801 FM 音源 ボード PC — 9801 — 26 のみ 対师 てす。 

INT 5 か、 6 て 御 使用く ださい。 

X — 1 全シ 1 J — ス スー バ 一 -^ T ン ポース 状態て は 起動て きません。 


※純正 ディスク •ド ライフ 以外ての 動作は 保証 致し かねます。 あらかじめ 御 了 
承 下さい。 



パネルの 説明 



11111111 1 

4 Mn c 


① ヴァ ij ス •パワー 

主人公 •優 子の LI F E を 表わします。 ゼ □になる と ゲ一ム •オ一 バーて す。 

② オフェンス •アイテム 

主人公の 持つ ている 剣の 能力、 （攻撃の 種類） を 表わします。 

③ ディフェンス •アイテム 

これを 持つ ている と、 敵 か e > 受ける タ メー ジを 軽減で きます。 

④ フアン 夕ズム •ジ ユエ 1 J 一 

巳 丨 G キヤ ラを 倒す 額 こ 1 個 表示され、 全て 揃う と HAPP 丫 END てす。 


©レベル 

バワ —— T ンジ ケー 夕 一 かいつ ばいに なると、 1 レ ペル 上 かります。 

⑮タ一 ニン グ •センサ一 

マップ •エンドの 方向を 示して います。 




操作 方法 


PC8801 、 PC 980 1 、 FM— 77AV の 場合 


榮4 と 8、 6 と 8 て 斜め 
上方へ ジャン フ します。 
7 と 9 も それぞれ 対 砲 
しています。 

シヨ ッ卜 ▽ 

しや かむ 

X - 1 の 場合 


ジャンプ 




しや ガむ 


MSX の 場合 

ジャン フ 


△ 



< <1 〇 O 



しや かむ 


ジャン フ 
△ 

\ (¥1 ノ 

<0 回 > 



※全 機種 ジョイスティック 対 J ® てす。 卜 1 」 ガーは A ボ夕ン のみを 使います。 









パワー •システム 


『夢幻 戦士 ヴァ ij ス j ては、 通常、 ヽ l _ 丨 FE 〃 又は ヽバワ _〃 と 呼ばれる バラ 
メー 夕一 に 独自の アイデアを 取り入れ 、アクション •ゲームに ス卜ラ テ ジーの 
要素を 付加し ました。 ここて は、 その システムに ついて 説明し ます。 

> ヴァ 1 J ス 〃と オ フェンス •アイテム 

主人公 •優 子は、 ごぐ 普通の 女の子な のて、 異 世界、、 ヴァニティ〃 の \\ ヴァ ij 
ス "という ヽカ 〃によつ てはじめて 戦士と して 活躍す る ことかて きます。 優 子 
の 武器は 唯一、 その 手に しだ 剣 だけな のて、 強 < な るた めには、 剣の 能力を 上 
げ 、貯えた〜 プァ 1 J ス 〃を 攻撃力 アップの \\ 代償〃 に 消費す る 必要 かあります。 
オフェンス •アイテムは 剣の 攻撃 能力を 決定す るち のて、 それぞれに 能力の 違 
いはあります ガ、 v 代償" の 高い もの か 良い とは 言い切れません。 何回も チヤ 
レンジし、 使い 勝手 や、 各 ステージの 状況な どを よ < 知った 上て、 独自の やり 
方を みつけて < ださい。 


交換 値 

オフェンス •アイテムを 取つ た 場合に 消費され る v ヴァリ ス 〃を、 〔交換 値〕 と 
いい、 単位は 〔レ ペル〕 てす。 だとえば、 現在 持つ ている レベル か 10 〔レベル〕 
とします。 Hignt Bullet の 交換 値は 6 〔レ ペル〕 なのて、 

10— 6 = 4 〔レベル〕 残ります。 

※交換 値に ついては、 P 6 の、、 アイテム〃 を 参照して 下さい。 

インジケーター 

VAUS インジケーターの一 目盛りは、 1 〔ヴァ り ス〕 、目盛り かいつ ばい 
(60) になる と レ ペル か 1 上 かります。 

1 レベル =60 〔ヴァ リス〕 

※ゲーム •スタ一卜 時、 ヽヴ ァリス〃 は 3 レベルあります。 



アイテム 


オフェンス アイテム 

主人公の 持つ ている、 剣の 能力を 決定す る アイテム てす。 


※ 〔〕 内の 数値は、 交換 レベル 数て す。 



Bullet 剣 か e > 弾か 射てる。 〔3〕 

Hight Bullet ニ 連射て きる。 〔6〕 

Special Bullet 三方 向に 連射て きる。 〔12〕 

Fire Ball 炎の 弾を 射てる。 〔18〕 

Laser 強力な レーザーを 放つ。 〔24〕 

巳 earn 敵を 一撃て 倒せる 強力 ビーム。 〔30〕 


デイ フェンス アイテム 

敵から 受ける ダメージを 軽減て きる、 v フ □テ クシ ヨン •マスコ ツ卜 〃てす。 



Valis Bright 20% off 

Valis Mind 40% off 

Protection of Valis 60% off 



Reflect of Valis 


.80% off 


スペシャル アイテム 

上記の 他に、 ヽ スペシャル〃 と 呼ばれる アイテム も 存在し ます。 


國 


Force or Valis . 

Supef Force of Valis . 
Super Force of Vacanty . 
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ュ 一 ザ 一 •サポ 一 卜 

フ □クラム か 立 5 上から ない 場合、 正常に 動かない 場合には、 もろ一 度ヽ 起動 
方法〃 をよ <お 読みに なり、 次の ことを 確かめて 下さい。 

1 . ディ ッフ SW 又は、 クロックの 切り換え か 間違いな いか？ 

2. ディ スケッ 卜は 正し < セッ 卜されて いるか 4 ? 

3. 周 S 機器と 本体の 接続 不良は ないか？ 

4. お 手持ちの 機種と ソフ 卜は 対师 している か？ 

それても 動作し なかつ だ 場合は、 お買い求めの ソフ卜 •ショップの 担当者に 御 
相談 下さい。 

※別の 機械て 正し < 動作 する 場合は、 お持ちの 機械の 故障な どか 考えられます 
ので、 お買い上げの 販売店に 御 相談 下さい。 

以上を 確認の 上て、 製品の 不良 か 考えられる 場合は、 お 手持ちの 機種 名 及び 周 
S 機器 名と、 住所、 氏名、 電話番号、 そして 詳しい 症状を ぉ書き添えの 上、 バ 
ッ ケージの まま、 当社 日本 テ レネ ッ卜 『夢幻 戦士 ヴァ ス』 ユーザ一 _サボー 
卜 係 宛に お送り 下さい。 

※尚、 御客様の ミスに よる 不良の 場合には 規定の 交換 手数料を 申し受けます。 

ゲーム 内容に 関する 電話ての 御 質問は、 勝手な から 一切 お断わりして おります。 
あらかじめ 御了承く ださい。 
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STAFF 


Game Design ： the original by 
H. Hayashi. 
sub 

Y. Mitsuhasi. 
thanks 

M. Akishino. 

Program: IZ- 80 family source convert.! 


PC -88 

main 

M. Akishino. 
sub 

Ni. Hanawa. 

X - 1 

main 

M. famamoto. 

MSX 

main 

T. Anazawa. 

FM77AV 

all system 

S. Iizuka. 

PC -98 

oil system 

O. Sato. 

Graphic : 

director 

H. Hayashi. 

work sttof 

M. Takahashi. 
M. Takahashi. 
D. Kiyasu. 

S. Shiino. 

H. Toriumi. 

T. Tanaka. 

Music : 

composed & arrang by 

S. Ogawa. 

adviser 

O. Sato. 


TELENET JAPAN 1986. 
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制作 •発売元 株式会社 日本 テ レネ ツ卜 

〒丨 62 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8# 地 グランド メゾン 飯田棰 209 号 _ 207 号 


この マニュアル 及び プログラムは 、各 作 権 法に よって 保, 避され ています。 



